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Esta gincana € uma proposta de criacdo de memarias sobre a comunidade/bairro
em que a escola esta inserida. Os alunos serdo convidados a coletar relatos na
comunidade com pessoas essenciais como padeiros, artesdos, liderancas
comunitarias, profissionais conhecidos por todos, etc. A proposta € compartilhar em
mural coletivo, em formato de arvore, surgindo assim a “Arvore da Comunidade”,
documentando os saberes locais, suas tradi¢des e personagens. O grupo que coletar
mais relatos, ganha a gincana. E possivel aprofundar a gincana com roda de
conversa, conforme sugere o “Cartdo de aprofundamento”.

OBJETIVOS GERAIS:

Fortalecer o "Campos de experiéncias", tendo como referéncia a BNCC, para
garantir os direitos de aprendizagem e desenvolvimento das criancas. Neste jogo
exploraremos os 3 campos de experiéncias da BNCC:

* 0 eu, 0 outro e 0 nos.

* Escuta, fala, pensamento e imaginacdo.

* Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacoes.
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@ OBJETIVOS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Fortalecer o "Campos de experiéncias”, tendo como referéncia a BNCC, para
garantir os direitos de aprendizagem e desenvolvimento das criancas. Neste jogo
exploraremos os 3 campos de experiéncias da BNCC:

* 0 eu, o outro e 0 nos.

* Escuta, fala, pensamento e imaginacdo.

* Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformagoes.

alp

o-&o HABILIDADES UTILIZADAS DA BNCC

* Conhecimento * Pensamento cientifico, critico e criativo
* Comunicacdo * Empatia e cooperacdo

? PALAVRAS CHAVE
<S>

COOPERACAO, HISTORIAS DE VIDA, COMUNIDADE, MEMORIA, COSTUMES.

{}@{? IDADE RECOMENDADA

A partir de 7 anos. (Como os alunos fardo pesquisa de campo, é importante engajar
0S pais e responsaveis para acompanhar as criancas ou articular atividade em
campo no tempo de aula).
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" ARVORE DA COMUNIDADE

—O- .
0 AJUSTES POSSIVEIS

Em caso de criancas ndo alfabetizadas, os educadores podem fazer com a sala toda,
sem dividir em grupo e lendo as cartas guias junto com os alunos. Se possivel fazer
uma sensibilizacdo com os pais e responsdveis para que eles se engajem no
processo também. Uma possibilidade, € diversificar as formas de apresentacdo dos
relatos, como dudios, textos, videos e desenhos.

C_g TEMPO DE APLICACAO

Preparacdo do Jogo: 15 minutos
Para jogar: Ideal que as rodadas de coletas das historias tenham pelo menos 1
semana, entre a pesquisa e coleta de informacdes. Apresentacdes: 30 minutos.

ale

i@ ESTILO DE FACILITAGAO E DICAS PARA 0 EDUCADOR

Os educadores podem sugerir as entrevistas com as perguntas base, conforme
cartdo de perguntas, ou construir roteiro de entrevista com os alunos.

Encoraje os alunos a pedirem ajuda para seus pais ou responsaveis. Primeiro,
porque, eles provavelmente sairdo a campo para as entrevistas, entdo, devem ser
acompanhados por um responsavel. Segundo, para que 0s proprios responsaveis
contribuam na pesquisa, trazendo personagens importantes para eles.

A escola podera fazer uma exposi¢dao com os murais das historias coletadas, como
nesta noticia de referéncia:
https://acervo.museudapessoa.org/pt/entenda/portfolio/exposicoes/memoria-lo
cal-na-escola
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~ ARVORE DA COMUNIDADE

como JOGAR E ORIENTACOES

PECAS DE JOGO:

Kit de 8 cartas Guia da Gincana (1 kit por grupo)
Mural em formato de arvore

Orientaéé‘o do jogo

Cartdo de aprofundamento

PREPARACAO:
Imprimir e cortar as cartas - Fazer um kit por grupo.
Imprimir, cortar e montar o mural da arvore da comunidade.

COMO JOGAR:

« Antes de dar largada a gincana, é interessante os educadores fazerem
uma sensibilizacdo sobre o tema. Para isso, temos ao final do
documento, referéncias para aprofundar.

* Dividir a turma em grupos de 8 criancas.

» Cada crianca vai tirar uma carta “Guia”. Nesta carta tem um desafio de
coletar a historia de uma pessoa com perfil descrito na carta. Proponha
aos alunos 1 semana para trazerem os registros da historia das pessoas
indicadas. Os alunos poderdo trocar as cartas entre si no mesmo grupo,
caso tenham interesse.
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ARVORE DA COMUNIDADE

como JOGAR E ORIENTACOES

- Para que consigam chegar nas pessoas com os perfis da carta guia e
coletarem o relato, pode ser necessario perguntar para outras pessoas
da comunidade quem conhece esses perfis.

- (ada grupo ganhara os pontos equivalentes ao nimero de relatos
que conseguirem. O grupo que tiver mais pontos, pode comegar a
apresentacdo para a construcdo da “Arvore da Comunidade”.

« Os educadores devem realizar um mural da “Arvore da Comunidade”
e abrir espaco para apresentacdes dos grupos. Para que os alunos
sejam objetivos nas apresentacbes, proponha 4 perguntas sobre a
personalidade:
1. Nome e idade
2. Como esta pessoa chegou na comunidade?
3. Qual papel ela exerce?
4. Qual P 0i 0 detalhe da histdria dela mais marcante?

» (aso tenha mais tempo, os educadores podem aprofundar como
sugere o Cartdo de aprofundamento.

» As cartas guias sdo sugestoes, os educadores podem convidar os
alunos a pesquisarem outros perfis de pessoas.




Caminhos

paraa Cidadania ‘ CCR

ARVORE DA COMUNIDADE

' PERGUNTAS BASE PARA A ENTREVISTA

(imprimir um por aluno)

|1. Nome, idade e cidade de origem (caso tenha vindo de outro
ugar).

2. Como vocé chegou na comunidade? Ou sua familia, caso tenha
nascido aqui.

3. Sua familia esta aqui também?
4. Quais sdo 0s costumes e tradicdes da sua familia?

5. Qual €é sua atuacdo aqui? (profissdo/ projetos/
responsabilidades)

6. Tem algum fato relevante para vocé nos contar da
comunidade?

7. Qual é a pessoa que vocé considera referéncia aqui? Por qué?

8. Qual foi o detalhe mais marcante da sua historia nesta
comunidade?




