
Para iniciar o jogo, siga o seguinte passo a passo:

1. Prepare os itens necessários:

 • Cartas impressas (22 em total + carta de orientações). O baralho é 
conformado por 13 palavras positivas e 9 negativas. 

 • Mediador para colocar exemplos práticos para as palavras. Pode ser 
a professora ou outra pessoa com habilidade para tal. 

2. Chame os alunos para jogar! Pode ser jogado por, mínimo 2 e até 5 
jogadores. Ou então pode ser jogado em duplas, envolvendo até 10 jogadores.
  
3. Distribua as cartas entre os participantes, de forma que todos os jogadores 
(ou duplas de jogadores) tenham mínimo 4 cartas. 



4. O primeiro jogador deve jogar uma carta, no meio da roda/mesa, que 
contenha uma palavra positiva e assim sucessivamente entre os jogadores. 
Cada jogador deverá ler a palavra e seu significado. A professora deverá 
contextualizar as palavras. Podem ser exemplos de acontecimentos dentro 
ou fora da escola. 

5. Quando o jogador (ou dupla) não tiver mais palavra positiva, apenas 
negativa, ele deverá jogar uma carta com palavra negativa. O processo 
deverá ser o mesmo: o jogador lê a palavra e o significado, e a professora 
contextualiza. Porém, neste momento ele deverá recolher para si todas as 
cartas no meio da mesa. 
6. Ganha o aluno (ou dupla) que não tiver mais cartas em mãos. Em segundo 
lugar, fica o aluno que tiver mais palavras positivas em mãos.  

7. Ao final do jogo, parabenize o jogador ou dupla vencedora. Em seguida, 
deixe que os alunos expressem o que acharam do jogo e o que aprenderam 
de novo. 
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