
1. Divida os alunos em 3 ou 4 grupos que podem ter 1 até 3 integrantes. 
Peça para que se sentem em roda, com o tabuleiro no meio.   

2. Coloque o conjunto de cartas ao lado do tabuleiro viradas para baixo.  

3. Antes de iniciar a partida, explique para os alunos do que se trata o jogo. Leia para eles 
o significado de patrimônio imaterial da humanidade e responda possíveis dúvidas.  

Patrimônio Imaterial da Humanidade se refere “àquelas práticas e domínios da 
vida social que se manifestam em saberes, ofícios e modos de fazer; celebrações; 
formas de expressão cênicas, plásticas, musicais ou lúdicas; e nos lugares 
(como mercados, feiras e santuários que abrigam práticas culturais coletivas)” 
(IPHAN). 

4. Escolha o grupo (ou jogador) que irá iniciar.Ele deverá pegar a primeira carta do monte.  

5. Um jogador do grupo deverá ler a descrição do patrimônio, sem ler seu nome. 
 
6. O grupo (ou jogador) da esquerda deverá dizer características daquele 
patrimônio. Conforme acertar, o seu peão correspondente deverá andar o seguinte 
número de casas.
Região do país: +1 ponto
Estado: +2 pontos
Nome do patrimônio: +3 pontos  

7. Some os pontos, conforme o grupo (ou jogador) acertar as 
características do patrimônio. O máximo que ele poderá conseguir será 
6 pontos. Movimente o peão conforme o número de pontos alcançados.   

8. Vencerá o grupo (ou jogador) que chegar no final, indicado no tabuleiro. 

Bom jogo!
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