
 

 

                

 

 

 “Quem sou eu no mundo?” 

 
ORIENTAÇÃO GERAL AOS EDUCADORES 

 

O jogo “Quem sou eu no mundo?” pode ser jogado em duas fases, caso os 

educadores tenham tempo para a segunda fase. A primeira é o jogo da adivinhação, 

que propõe aos times que acertem a personalidade do mundo do oponente antes 

que ele acerte o seu. Caso os educadores tenham um tempo disponível para 

aprofundamento, o jogo pode ficar mais interessante com a 2ª fase, que é a 

proposta de uma sensibilização e aprofundamento das personalidades, conforme 

descritas no “Cartão de temáticas importantes para trabalhar em sala de aula”. Mesmo 

que não se conheça as personalidades, a ideia é ampliar repertório, então estimule os 

alunos a descreverem através das características, como por exemplo: Mulher Negra, 

Homem aparentemente oriental, etc.  

 

AJUSTES POSSÍVEIS: 

 

Para crianças não alfabetizadas, os/as educadores(as) podem mediar, lendo as 

cartas das personalidades para os grupos e incentivando que façam perguntas mais 

voltadas às características físicas.   

 

DESCRIÇÃO DO JOGO: 

 

O jogo “Quem sou eu no mundo?” pode ser jogado em dois times e também em 

duplas, perfeito para crianças e adolescentes de todas as idades. O objetivo é 

adivinhar a personalidade do mundo do oponente antes que ele acerte o seu.  

 

Objetivos:  

 

OBJETIVOS GERAIS: Fortalecer os "Campos de Experiências", tendo como base a 

BNCC. Neste jogo exploraremos 3 dos 5 campos de experiências da BNCC: 

 O eu, o outro e o nós. 

 Escuta, fala pensamento e imaginação. 

 Espaços, tempos, quantidades, relações e transformações. 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Objetivos Específicos: 

 

 

1. Identificar características das personalidades;  

2. Elaborar perguntas assertivas e criativas em grupo;  

3. Incentivar a curiosidade; 

4. Desenvolver pensamento crítico em relação aos meus padrões conhecidos 

de personalidades mundiais; 

5. Promover ampliação de repertório de personalidades importantes para a 

história da humanidade. 

 

 

HABILIDADES BNCC: 

 

 
 

 

PALAVRAS CHAVES: PERSONALIDADES, DIVERSIDADE, PLURALIDADE.  

 

IDADE RECOMENDADA: Pode ser aplicado em qualquer idade escolar.  

 

TEMPO DE APLICAÇÃO:  

 

Preparação do Jogo: 40 minutos 
Para jogar: Rodadas de 50 minutos.  

 

 


